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1 ALTALANOS SZABALYOK

1.1 ALTALANOS INFORMACIOK

1.1.1 A Budapest Esport Cup (BECUP) egy olyan rendezvény, ahol a nevezett jatékosok tobb
jatékkategoriaban mérhetik Ossze tudasukat el6re meghatdrozott rendszer szerinti szabalyozott
keretek kozott.

1.1.2 A BECUP 2011 ennek a rendezvénysorozatnak azon allomasa, ami 2011. augusztus 26-t6l 28-
ig tart.

1.1.3 A rendezvény minden jatékkategéridjahoz szigoru szabdlyok tartoznak, melyeket a BECUP
Team allitott 6ssze. A BECUP Team fenntartja a jogot az aldbbi szabalyok el6zetes figyelmeztetés
nélkuli megvaltoztatasara. Ezen valtozasok a becup.hu weboldalon lesznek publikalva.

1.1.4 A jatékosok, akik neveznek a BECUP rendezvényre, elfogadjdk és tudomasul veszik ezeket a
szabalyokat, illetve azt, hogy a f6admin dontésével feliilirhatja vagy megmasithatja ezen
szabalyokat, ha a korilmények erre okot adnak.

1.1.5 A verseny szervezGit Un. adminisztratorok (admin) segitik. A jatékosok barmely technikai
és/vagy a lebonyolitassal kapcsolatos problémaval fordulhatnak hozzajuk. A verseny ideje alatt
dontéseiket és utasitdsaikat a jatékosoknak tiszteletben kell tartaniuk, s az esetleges vitas
kérdésekben a legvégsd sz6 a verseny féadminjaé.

1.1.6 A verseny ideje alatt a jatékosoknak lehetévé kell tenniik az adminok szamdra, hogy
ellenérizhessék a gépeiket, configjaikat, futd programjaikat stb.

1.1.7 A versenyen az el6zetesen elfogadott szabalyok és a fair play szelleme érvényes. Az inkorrekt
és sportszer(tlen viselkedés bilintetést (példaul pontlevondst), sulyosabb esetben kizarast vonhat

maga utan.


http://becup.hu/
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1.2 ALTALANOS MEGHATAROZASOK

1.2.1 A jaték megnevezése: StarCraft Il: Wings of Liberty

1.2.2 A jaték verzidja: az éppen aktualis, legfrissebb verzidja a SC2-nek.

1.2.3 A verseny tipusa: 1 az 1 ellen (1v1).

1.2.4 A verseny modja: melee.

1.2.5 A jatékok sebessége: faster.

1.2.6 Az Osszes jatékot az eurdpai Battle.net szerveren kell lejatszani.

1.2.7 Jatékos: Az a személy, aki a nevezési dijat befizette és a meghatarozott id6ben elfoglalta a
kijelolt helyét.

1.2.8 A versenyen hasznalt palyak (map pool):

e GSTL GSL Terminus RE,

* GSTL GSL Xel'Naga Caverns,
e GSTL GSL Crossfire SE,

e GSTL GSL Metalopolis,

e GSTL GSL Crevasse,

e Tal'Darim Altar LE,

e ESL The Shattered Temple,

¢ ESL Shakuras Plateau.

1.2.9 Egy meccs addig tart, amig az egyik jatékos teljesen el nem pusztitja ellenfelét vagy amig
egyikik fel nem adja. Feladni a meccsbdl valé kilépéssel lehet, a fair play szellemében ,gg”-t és
egyéb jokivansagokat beirva.

1.2.10 A verseny elején csoportokba osztva, majd utana a rdjatszasban un. ,double elimination”
rendszerben délnek el a tovabbjutdk, illetve a nyertes személye. A csoportkérdk alatt mindenki
jatszik mindenkivel Bo3 alapokon. A rajatszas meccsei Bo3 és Bol (felsd, illetve alsé ag) szerint
zajlanak. A fels6 agi dont6 Bo5, az alsé 4gi donté Bo3, mig a nagydontd pedig Bo7 tipusu
meccssorozattal dél el.

1.2.11 A csoportkorok alatt el6re meghatarozott sorrendben és palydkon kell lejatszani a
meccseket, mig a rajatszasban az els6 palyat vétdézdssal kell meghatarozni. Ez utdn a vesztes valaszt
kovetkezs palyat, amennyiben még kell meccset jatszaniuk (tehat Bol-re nem vonatkozik).

1.2.12 A vétdézas menete: A map pool Osszes palydjan végigmenve a jatékosok felvaltva
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meghataroznak egyet-egyet, amelyeken nem szeretnének jatszani mindaddig, amig csak egy palya
marad. Ezen a megmaradt palyan kell elkezdeni az Osszecsapdst. A vétdzas kezdgGjét kozos
megegyezés alapjan dontik el a jatékosok, ha nem megy, marad a jol bevalt pénzfeldobas.
Torténhet széban vagy irdsban (pl. a jatékon belil).

1.2.13 A mérk&zések végén a nyertes félnek kell leadnia az eredményt. Ekkor mindkét fél szamara

lehet6ség van jelezni, ha szabalysértés tortént, illetve ha évni kivannanak.

1.3 A JATEKOK MENETERE VONATKOZO SZABALYOK, ELVARASOK ES JATEKBEALLITASOK

1.3.1 Minden nevezettnek rendelkeznie kell Battle.net accounttal, hozza pedig az eredeti jatékkal.
1.3.2 Az egész verseny folyaman a jatékosoknak azzal a fajjal kell végig jatszaniuk, amit a verseny
legelsé jatékaban vélasztottak (ez lehet Terran, Protoss, Zerg vagy random), ellenkezd esetben a
jatékos a versenybdl valé kizarasban részesiilhet.

1.3.3 A jatékosoknak azon a néven kell jatszaniuk, amin regisztraltak. A verseny kezdete el6tt az
adminoknal lehet kérni a nevek moddositdsat (erre a szervez6knek a lebonyolitds miatt van
sziiksége!), de erre csak egyszer van lehetdség, onnantdl a verseny végéig mindenkinek a megadott
néven (accounttal) kell jatszania.

1.3.4 A jatékosoknak figyelemmel kell kdvetniitk a verseny alakulasat, és a megadott id6ben jelen
kell lennilik jatékra készen. A jatékos az esetleges késésével a versenybdl vald kiesést kockaztatja.
1.3.5 Minden mérké&zés a kitlizott id6pontban kezd6dik. Maximum 5 percet késhet egy jatékos a
mérk6zésrdl. Ha ezutan sincs a helyén, akkor az ellenfele kapja meg a meccsért jard pontokat vagy
a tovabbjutast. Egyéni esetben a jelenlévé fél kérheti az adminoktdl, hogy a fair play szellemében
varjanak tobbet az ellenfelére, de ezt csak ésszerl, a verseny lebonyolitdsat nem veszélyeztetd
ideig lehet megtenni.

1.3.6 Egy meccs inditdsa el6tt, még a ,Lobby”-ban mind a két jatékosnak vildgosan ki kell fejeznie,
hogy készen all.

1.3.7 Két jatékos kozotti dontetlen szituacio esetén, a dontést a szervezbkre kell bizni.

1.3.8 Jaték kozben kotelezd az dllapotodat ,,Busy”-re allitani.

1.3.9 Az értesitéseket (notification) ki kell kapcsolni.

1.3.10 Teljes képernyds (full screen vagy windowed full screen) médban kell jatszani.

1.3.11 Az automatikus replay felvételnek engedélyezettnek kell lennie.

1.3.12 Minden jatékos 5 perc szlinetre jogosult két meccs kozott.
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1.3.13 Ha az elkezdett jatékban a 3. perc el6tt (nem a jatékos hibajabol) megszakad a jaték (vagy
barmilyen okbdl jatszhatatlanna valik), akkor azt Ujra kell jatszani.

1.3.14 Ha a 3. perc utan szakad meg a jaték valamilyen okbdl kifolydlag, akkor a jatékosok és az
admin donthet ugy (a jaték allasa alapjan), hogy az befejezett meccsnek tekintendd. A gy6ztes
személyét ilyenkor az admin hatdrozza meg a jatékosok segitségével. A szervez6k donthetnek ugy
is, hogy ha nehéz megitélni a jaték kimenetelét, akkor a meccset ujra kell jatszani.

1.3.15 A chat haszndlata elsGsorban a jaték eleji és végi jokivansagokra/kdoszonésekre
engedélyezett, az ellenfél szdndékos zavarasa és az illetlen lzenetek figyelmeztetést, majd kizardst
eredményezhetnek.

1.3.16 Barminem chat-tipusi kommunikacio a jatékos aktualis ellenfelén és az adminokon kivdil
tilos! Emellett instant messengerek (MSN, Skype, ICQ stb.), internet béngész6(k) és VolP (Voice
over IP) szoftverek futtatdsa is tiltott jaték kdzben (Ventrilo, TeamSpeak, Mumble, Skype stb.),
mivel ezek egy esetleges csalas gyanujat erdsithetik.

1.3.17 A jaték megdllitdsa (pause) csak szoftver/hardverhiba, illetve vészhelyzet esetén
engedélyezett, a jaték folytatdsa pedig csak a masik beleegyezésével lehetséges. Pause esetén egy
admint értesiteni kell annak megtorténtérdl.

1.3.18 Indokolatlan pause esetén a jatékos figyelmeztetésben részesiil.

1.3.19 Spectator/Observer csakis a szervez6k altal meghatarozott személy lehet. A jatékosoknak a
szervezék/adminok kérésére kotelezGen helyet kell biztositaniuk a kdzvetités végett.

1.3.20 Tilos mindenfajta segédprogram (cheat) haszndlata, amely a jatékost jogosulatlan elényh6z
juttatja. Ha valaki ilyen programot haszndl vagy csak tarol a gépén, annak nem csak kizaras, de 1
éves eltiltas is a blintetése a BECUP csapat rendezvényeirdl.

1.3.21 Kommunikacios célokra a Battle.net-en bellil a BECUP — vagy annak foglaltsdga esetén a
kés6bbiekben meghatarozott — nev(i csatorna (channel) keriil hasznalatra.

1.3.22 Ha valamely jatékos szerint probléma merilt fel egy meccsel kapcsolatban, azt annak
lejatszdsa utan (extrém esetben kozben) rogton jeleznie kell az adminok szamara. Utdlagos
reklamacidt nem all médunkban kezelni.

1.3.23 Barmilyen bug direkt tortén6é hasznalata tiltott, s annak elkdvet6je figyelmeztetésben
részesul.

1.3.24 A gy6ztes jatékosnak a lejatszott Osszecsapas utdn rogvest el kell juttatnia egy
adminhoz/szervez6h6z a nyertes nevét. Amennyiben erre nem kerll sor, figyelmeztetésben

részesil.

1.3.25 A jatékosok kizarolag tiszta StarCraft Il telepitéssel (és patchekkel) jatszhatnak. A jatékhoz
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tartozo fajlokat nem maddosithatjak.

1.3.26 A jatékbirék (adminok) barmikor felfliggeszthetik vagy leallithatjak barmelyik mérk&zést.
1.3.27 Tilos szandékosan vesztésre jatszani.

1.3.28 Ha barmilyen problémat/visszaélést észlel az egyik jatékos, akkor csak extrém esetben kell a
jaték szlineteltetését valasztani. Els6sorban meccs végén van azonnali(!) lehetéség, hogy a

visszaéléseket a jatékosok jelezzék az adminoknak, akik majd meghozzdk a megfelel6 dontést.

1.4 A VERSENY LEBONYOLITASA

1.4.1 Ei6zeTES TERVEK

1.4.1.1 A verseny szervez8i torekedni fognak mind arra, hogy megfelel6 mennyiségli meccset
jatszhasson mindenki, mind arra, hogy a verseny lebonyolitdsa igazsagos legyen és ezaltal valds
sorrendet tikrozzon.

1.4.1.2 A nevezett jatékosok szama alapjan dél el, hogy hany csoportba, illetve hany fGs
csoportokba lesznek a jatékosok beosztva. A vart, 24 fényi nevezett esetén négy darab hat f6s
csoport lesz, amelyekbdl az els6 négy jut tovdbb a rajatszasba, mig mondjuk 40 fénél nyolc darab
ot f6s csoport varhato.

1.4.1.3 Ha nem idedlis szamu (kett6 és hatvanyai) csoportot kell inditani, akkor elképzelhetd, hogy
a szétlovésben egyesek, a kiemelés sorrendjében (Id. az 1.4.2.2-es pontot) meccs nélkil (freewin)
jutnak tovabb.

1.4.1.4 A verseny szervezGi vigaszagat szerveznek a csoportokbdl kiesetteknek. Ennek formatuma a

helyszinen dél el (lehet fun mdédokkal, lehet 2v2 stb.), nyeremény nem jar a gyéztesnek.

1.4.2 CsoPORTMERKGZESEK

1.4.2.1 A nevezettek csoportokba lesznek beosztva. A csoportok beosztasa a féadmin és/vagy a két
f6szervez6 feladata, ami a nevezettek névsoranak teljessé valdsaval a lehet6 leghamarabb
megtorténik.

1.4.2.2 A nevezett jatékosok alapjan a szervez6k kétszintl kiemelést készitenek. Minden csoportba

bekeril két-két kiemelt jatékos, akiket teljesitményik és eredményeik szerint a féadmin és/vagy a
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két fGszervez6 oszt be egy-egy csoport élére. Ezek utan a megmaradt jatékosok véletlenszer(ien
lesznek besor(s)olva az igy kialakitott csoportokba. A kiemelések célja a jobb jatékosok korai
osszekerulésének/kiesésének megakadalyozasa, s ezaltal a valés erBsorrendnek a verseny
végeredményéhez valé minél jobb megkozelitése.

1.4.2.3 A csoport minden jatékosa jatszik mindenkivel (round robin) Bo3 alapon, elézetesen
meghatarozott palyasorrendben.

1.4.2.4 Minden csoport elsé 4 helyezettje jut tovdbb a double elimination (DE) fazisba. Annak
eldontésére, hogy mely csoportbdl mely jatékosok jutnak tovdbb, pontozasos rendszert
hasznalunk. Egy megnyert, Bo3-as alapu Osszecsapas 1 pont, a vesztett pedig O pont. Miutdn a
csoportmérkézéseknek vége, az alabbi kritériumok (prioritasi sorrendben) dontik el egy-egy

csoport végleges allasat:

e Magasabb szamu szerzett pont;
e egymas elleni eredmény;
e blintet6pontok szdama/megléte;

e potmérkGzés vagy pénzfeldobas.

1.4.2.5 A csoportok kiesett jatékosai részt vehetnek a vigaszagi versenyben (Id. 1.4.1.4-es pont).
1.4.2.6 A csoportmérkézések az el6re megadott id6ben, palydkon és sorrendben, Bo3 rendszerben

zajlanak.

1.4.3 A rAJATSZAS — DOUBLE ELIMINATION (DE) FAzIs

1.4.3.1 A csoportok legjobb jatékosai fixalt dgrajz szerint kiizdenek meg egymassal. Szétlovés donti
el, hogy ki keril alsé vagy fels6 agra. Amelyik jatékos kikap fels6 agon, az lekeriil alsé agra, amelyik
pedig ott is kikap, az kiesik a versenybdl. Ezen szisztéma szerint a fels6 ag gySztese kerll dssze a
dontében az alsé ag gybztesével.

1.4.3.2 Az egyes parharcok Bo3, vagyis két gyGzelemig tartd Osszecsapasokon ddlnek el a felsé
agon, mig az alsé dgon Bol-gyel. Az el6dontd fels6 agon Bo5, mig az alsé dgon Bo3 rendszerben
kerdl lejatszasra.

1.4.3.3 A mérkGzések palydit az 1.2.12-es pont alapjan vété rendszerrel dontik el a jatékosok, az

Osszecsapasok sorrendjét és idejét pedig a szervezGk altal megadott agrendszer szerint kell
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lejatszani.
1.4.3.4 Megjegyzés #1: a rajatszasban nincs dontetlen.
1.4.3.5 Megjegyzés #2: a vigaszag és az also 4g nem ugyanaz.

1.4.3.6 Melléklet: a DE fazis zemléltetése:

Sretloves Felsd ag 1. kdr Végeredme ny

Felsa ag 2. kir
dGeorge Walton 4 sam Consolid.

1AM Consolid, | | 13 A8M Consalid. Felsd dgi déntd ALM Consolidated

2 Chaska )
- 9 East Brunswick
2 East Brunswick 15 Baton Rouge

3 Mewtan Morth i
S 10 T, Allderdice
3 7, Allderdice | 12 Baton Rouge

4 Baton Rouge 10 Baton Rouge [ Magydonto

4 Tolani
16 T, Jefferson

Thornas Jeferson

3 Baton Fouge

4 Montgomery Blair

ST Jeferson 1y 1 joffermen
& Moodinwille | 14 T. Jefferson

£ Poudre

2 11 Poudre

g E znrl-!ﬂmiw'lllljd 15 T, JeFferson
are retille 12 Mont, Blair

7 Mant, Blair |
2 Hatker '
e 12 Sroky Hill
2 Smaky Hill Bo3 A2M Consolidated

Bol Bo3

Gyoztes

14 Mant, Blair Bo5

Also dgi dénto

Lo Also ag 5.

. Also d4g 3. Also ag 4. L1GEaton Rouge
L Also ag 2.
Also ag 1. L13 ABM Cons,

Li1 Poudre

A2M Consolid, 16 A2M Cons,
Bo¥

L1 Gearge Walton George Walton

George Walton

Lz Chaska Sraaky Hill

L1 Srnaky Hil

L= Mewstan Marth Srivoky Hill A2M Consolid,
Mewtan MHarth

LetTolani L1 Mont, Blair Bo3
L9 East Brunswick

LS Woadinille M. Hollywiaaod Mant, Blair
M. Hollywiood

LE M, Hallywiood . Hollywood Bol
L10 T, Allderdice

L7 Ward Mebville T. Allderdice Bol
Harker Bol

L& Hatker Bol

Bol

1.4.4 A NAGYDONTS

1.4.4.1 Az 1.4.3.1-es pont alapjan a felsé és alsé ag gySztesei jutnak a nagydontébe.

1.4.4.2 A két jatékos Bo7, azaz négy nyert meccsig tarté kiizdelem alapjan donti el, hogy ki nyeri a
versenyt. A fels6 ag tovabbjutdja a meccssorozat megkezdése el6tt egy gy6zelmet automatikusan
megkap. Az 1.2.12-es pont alapjan a jatékosok vétdkkal dontenek a pdlyak sorrendjérdl, de a
nagydontSben az els6 palyat az alsé agrél érkez6 valasztja (tehat nem sorsolas vagy megegyezés
atjan dél el).

1.443 Az els6 (illetve akdr a masodik és harmadik helyezett is) a verseny
volumenéhez/lehet6ségeihez képest nyereményben részesul, melynek pontos Osszegérél és a
targynyeremények mibenlétérél a becup.hu weboldalon értesiilhet barki, amint az meghatarozasra

kerilt. A nyereményeket a dijataddn lehetséges atvenni.


http://becup.hu/
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1.5 RePLAY KEZELES

1.5.1 A replayeket minden esetben el kell menteni a kdvetkez6 formdaban: jatékosl-vs-jatékos2-
game#, ahol a "#" azt jeldli, hogy hanyadik meccs volt. Ha egy 6sszecsapdsnak vége, a gylztes
jatékosnak kotelez6 a replayt eljuttatni az adminok/szervez6k szamara (feltolteni a kijelolt helyre).
Amennyiben erre nem keril sor, a gyGztes jatékos figyelmeztetésben részesil és a vesztes lesz

kénytelen elkildeni/feltélteni.

1.5.2 Ha egyik jatékos sem tud replayt felmutatni, mind ketten a versenybdl vald kizarasban

részestlnek.

1.5.3 Az 1.3.11-es pont alapjan kotelez6en be kell legyen kapcsolva a replayek automatikus

mentésének funkcidja.

2 FIGYELMEZTETESEK ES BUNTETESEK

2.1 A jatékos kisebb kihagasai figyelmeztetést érnek, mig nagyobb volumen esetében az adott
mérkGzés elvesztésével vagy akar azonnali kizardssal is sujthatd.

2.2 Egy jatékos maximum két figyelmeztetésben részesilhet a verseny folyaman, a kbvetkez6 (ergo
harmadik) ilyen esetben a versenybdl vald kizarassal sujtandé.

2.3 Két kialonféle figyelmeztetés kozott nincs kilonbség, tehat példaul egy elfelejtett
eredményleadas egyenérték(i egy, a chat szabdlyainak megszegése miatt kapott figyelmeztetéssel.
2.4 Az adminok és szervez6k donthetnek Ugy, hogy jelen szabalyzat barmely pontjanak megsértése
és/vagy figyelmen kiviil hagyasa figyelmeztetést von maga utan.

2.5 Az 1.3.20-as pont alapjan nem csak a versenybdl valé kizardsra, de bizonyos — akar 6rokos —
ideig tarto eltiltasra is blntethet6 egy jatékos.

2.6 A szabalysértések elbirdldasa és a blintetések kiszabdsa a f6admin, illetve az admin gdarda
hatdskore. Akar minden esetet egyedien és sajat belatdsuk szerint is elbiralhatnak, de iranyaddként
mindenképpen jelen szabalyzat tekintheté.

2.7 Nem csak az ebben a szabalyzatban foglaltak megszegése/figyelmen kivil hagydsa érhet

figyelmeztetést, kizarast stb. Indokolt esetben az adminok egyebekért is szabhatnak ki blntetést.
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3 EGYEB SZABALYOK, MEGJEGYZESEK

3.1 A jatékosoknak joguk van évast kezdeményezni, illetve config checket kérni, ha gy érzik, hogy
az ellenfél szabalytalan eszkozoket hasznalt a mérk6zés alatt. Az évas dija 3000 Forint. Ha az 6vas
jogosnak bizonyul, a jatékos visszakapja a befizetett 6sszeget, azonban ha az évasban feltételezett
problémak nem bizonyosodnak be, Ugy nem kapja vissza a befizetett ovasi dijat. Az dévast a
mérkGzés végeztével azonnal be kell jelenteni. Amennyiben ez nem torténik meg, a jatékos nem
Ovhat.

3.2 Pause hasznalata, azaz a jaték megszakitasa csak komoly esetben engedélyezett. Indokolatlan
hasznalata figyelmeztetést von maga utdn! Ha van ra lehetGség, akkor mar a pause el6tt is szolni
kell az ellenfélnek, hogy szlinetre szamitson.

3.3 A jatékosokat a verseny folyaman jaték kozben zavarni tilos.

3.4 Hangszérd/hangfal hasznalata nem engedélyezett.

3.5 A szabalyzat el nem olvasasa nem mentesit fel annak betartdsa alél.

3.6 A szervez6k fenntartjak a jogot a szabdalyzat megvaltoztatasara.

3.7 A szervez6k donthetnek Ugy, hogy egyes mérk&zéseket — a kiemelt figyelemre valé tekintettel —

a szinpadon jatszatjak le.

4 ComPO-GEPEKRE VONATKOZO SZABALYOK

4.1 A compo-gépeket (szinpadi gépeket) csak egy-egy mérk&zés erejéig biztositja egy jatékosnak a
szervezégarda.

4.2 Akik a compo-gépeken jatszanak, sajat maguknak kell periféridkrél és driverekrdl
gondoskodniuk. Ezeket a drivereket nekik kell telepitenitk a szervezégarda altal megszabott idén
beldl.

4.3 A jatékosoknak 20 percik lesz meccsek el6tt a compo-gépek configolasaval tolteni. Ha valaki
nem jelenik meg id6ben a meccs kezdése el6tt, akkor elesik ett6l a lehet6ségtél. A mérkdzés
végeztével — amint az admin felszélitja ket — tavozniuk kell a szinpadrdl, illetve a compo-gépektdl.
4.4 Minden jatékosnak a compo-gépekrdl is a sajat Battle.net accountjaval kell a jatszania.

4.5 A compo-gépekkel kapcsolatosan felmerilé plusz kérdések elbiraldsa az adminok hataskore,

minden esetben 6k dontenek a vitas kérdésekben.
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5 GYAKRAN HASZNALT ROVIDITESEK

5.1 Admin: A BECUP rendezvény szervez8i, pold alapjan konnyen felismerheték, az SC2 részleg
koril is lesz beldlik elég. Barmilyen technikai és egyéb, a versenyt érint6 problémaval fordulhatnak
hozzajuk a jatékosok.

5.2 Bo#: Best of #. Példaul Bo3 esetében két nyert meccsig kell jatszani, ha 2-0 allas alakul ki, akkor
a harmadik meccs mar nem kerl lejatszasra. Bo5 esetében 3, Bo7-nél 4, mig Bol-nél egy nyert
meccsig tart egy-egy 0sszecsapas.

5.3 Cheat: Olyan program vagy kiegészit6, ami tisztességtelen el6nyhoz juttatja a jatékost a
tarsaival szemben.

5.4 Compo-gép: Olyan szamitdogép, amit a szervez6k biztositanak a jatékosoknak a szinpadi
jatékhoz.

5.5 Config check: Egy eljards, amit a jatékos inditvanyozhat, ha ugy érzi, hogy ellenfele
tisztességtelen eszkozoket haszndlt a mérkszés alatt.

5.6 Double elimination: Olyan két agu kieséses rendszer, ahol a gy6ztes agban torténd veszteség
utan a jatékosoknak még van egy lehet8séglk ujra eljutni a Nagy Dont6be és elérni az els6
helyezést. A vesztes aghbdl kiesve a jatékosok nem jatszanak tovabb.

5.7 Driver: Olyan program vagy 6sszetevs, ami egy-egy eszk6z megfelel§ hasznalatat teszi lehetévé.
Fontos, hogy a jatékosok magukkal hozzdk a versenyre az egyes periféridikhoz (egér, billenty(izet
stb.) tartozoé drivereiket.

5.8 Map pool: A valaszthatd palyak. A hivatalos mérk&zések csak ezeken folyhatnak a verseny alatt.
5.9 Pause: A jaték rovid szlineteltetése.

5.10 Periféria: Fiilhallgato, billenty(zet, egér stb.
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6 Szerz6 Es JOGI INFORMACIOK

6.1 Ezen dokumentum a BECUP csapat tulajdona. Masolasa, felhasznaldsa a BECUP rendezvényein
kivil barmilyen mas célra csak a szerzék irdsos engedélyével lehetséges.

6.2 A dokumentumot készitette és szerkesztette: Minya ,,Darcln” Gabor és Tabajdi , Pene” Péter.
6.3 A dokumentumot lektoralta: Csanyi ,akira” Istvan.

6.4 Ha barmi kérdés merilne fel a szabalyzattal és/vagy a versennyel kapcsolatban, azt akar a
helyszinen is megkérdezheti barki az adminoktdl vagy e-mailben az akira kukac becup pont hu
cimen.

6.5 Jelen szabalyzat alapjaul/forrdsaul a kovetkezd anyagok szolgaltak:

e DreamHack Summer 2011 StarCraft Il szabalyzat,
e BECUP 2009-2011 Counter-Strike szabalyzat,

e ESL StarCraft Il 1on1 szabdlyzat.

Utolsé mdédositds: 2011. julius 29., Pene
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