Emberek, akik abboél élnek hogy professzionalis szinten
jatszanak szamitogépes jatékokkal? Tobb ezer fos
nézokozonseég nézi, hogy két hiisz éves srac egymas ellen
Starcraftozik? Tobb TV csatorna, ami napi 24 oraban ilyen
meccsek kozvetitésével foglalkozik? Az olimpiai bizottsag
mar gondolkozik, hogy bevegyék-e olimpiai sportagnak?
Sztarok, rajongoi klubbok, tobb szazezer nézo, bunda botrany
mellyel a kormany is foglalkozik - mindez nem egy fura
fantazia, hanem a valosag, a helyszin pedig Dél-korea.

-Sportnak nevezziik azt a tevékeny-
eséget, amikor valaki vagy valakik
egy vagy tobb videodjatékot verseny-
szer(en (iznek. A hangslly a versenyen van,
ugyanis az e-Sport Iényege a jatékosok
megmeérettetése, ezeket a koztudatban
kupéknak, ligaknak hivjak. Nem csupan
egy-egy elleni harcr6l lehet sz6, bar ez a leg-
gyakoribb, hanem akar 4-5 fés csapatok is
egymasnak ugorhatnak a versenyek soran.
A vilag leghiresebb e-Sport rendezvénye

a World Cyber Games, ahova orszagos se-
lejtez6kon keresztll lehet kvalifikalni, ami

minden “sportember” alma, nem is beszél-

ve a pénznyereményekrél. Sok kisebb kupa
is létezik, vannak nyilt ill. invitational, azaz
meghivasos alapon m(ikoddk is, ahol a nép-
szer(i és hires jatékosok jatszanak egymas
ellen- mert a legjobb jatékosok bizony hire-
sek és rajongobik vannak.

Az egyre novekvd nemzetkdzi népszerl-
ség ellenére az e-Sport igazi hazaja tovabb-
ra is Korea. Ugyan mar voltak el6zmények,
de az 6riiletet a Starcraft inditotta és a mai
napig toronymagasan uralja a piacot, Korea
nemzeti sportjava vallva. Mar lassan egy
évtizede, hogy dul az e-Sport “laz”, sport-
arénakat is megtolteni képes népsereg 6r-

jong és szurkol egy-egy nagyobb 0sszecsa-
pas alkalmaval. Két ember, két kivetito, egy
jaték és biztositott az etalon. A TV csator-
nak sorra kozvetitik a StarCraft meccseket,
a kommentatorok majd szétrobbannak az
izgalomtél és a meccsek végén teljes ex-
tazisban éljenzik a gy6ztest. Futurisztikus,
nemde?

Megélhetési jatékosok

Sok ember gondolhatna, hogy a profes-
sziondlis jatékosok (progamerek) sok-sok
pénzt keresnek, sokat utaznak és mindezt
csak azért, mert j6l jatszanak. Jelenleg a
hires StarCraft jatékosok szama elenyészd,
nagy része pedig koreai nemzetiségi. A ja-
tékbol valé megélhetés gondolata sokakat
irigylésre méltat, hiszen nem is lehet annal
jobb, mint egésznap jatszani Ugy, hogy még
pénzt is kereslink vele, a hirnévrél nem is
beszélve.

A hirnévhez viszont egy nagyon hosszu
és rogds Ut vezet, mert a val6sag sajnos
teljesen mas: Aki progamingre adja a fejét,
napi szinten foglalkoznia kell a jatékkal,
személytol fuggben 4 vagy akar 14 o6rat is
gyakorlassal kell eltdltenie, hogy formaban
tartsa magat és az sem mindegy, hogy hany
éves az illeté. Ha alaposan megnézzik, a
progamerek ritkan idésebbek 24 évnél, de
vannak 12-14 évesek is a mezényben. Leg-
tobbjik még tanul, aki pedig nem, annak
sem jut sok id6 munkara, aki pedig dolgozik
a versenyek és gyakorlas mellett, az kime-
rult, kevesebb ideje jut a jatékra.

A hirnév
és siker rogos Utja

A nehézségek ellenére sok (féleg koreai) fi-
atal megprébal befutni, de ott sem csak ja-
ték és mese az élet. A feltdrekvd StarCraft
jatékosoknak el6szor felvételt kell nyernilik
egy csapatba, ahol el6szor egy un. “B” kate-
goriaba kerllnek, itt versenyeken még nem
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vehetnek részt, de ha jonak bizonyulnak,
- amiritka - felkerullnek az “A” csoportba, a
legjobbak kozé.

Egy interjiban egy nevét nem vallalé
koreai progamer a kovetkez6képp nyilatko-
zott: ,Miutan sikerul felvételt nyerned vala-
hova, akkor kezdddik csak az élet a csapat-
tal. Miel6tt pénzes szponzorok tamogatni
kezdték volna a csapatokat: Tobb mint tiz
ember nyomorgott egy apartmanban, ahol
egyszerre enni sem lehetett. 10 gép a nap-
paliban és néhany matrac, akinek nem ju-
tott hely, az kénytelen volt a foldon keresni
maganak... Nem olyan nagy gyakorisaggal
ugyan, de a csapattarsak egyre csak cse-
rélédtek és cserélédtek, egy par elment,
ugyanannyi csatlakozott, egyesek elmentek
szolgalatba a katonasaghoz, vagy csak fel-
adtak a klizdelmet és visszatértek tanulni.
Természetesen voltak olyanok is akiket ki-
ragtak, mivel nem bizonyultak eléggé jonak.
A “B” kategorias csapatok tagjai altalaban
Ggy cserélédnek, hogy soha sem ismeri
meg 6ket a nagykozonség.”

Sajnos ez a masik véglet, amikor kihasz-
naljak a profikat, akik voltaképpen semmit
sem tehetnek ez ellen. Az elkdvetkezd évek-
ben viszont sok minden valtozni fog, talan
itthon is indulnak TV-s kozvetitések, nagy-
szabdasl versenyek és talan Korea is megta-
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lalja az arany kozéputat, amihez Ggy néz ki
hogy a Blizzard is Utbaigazitast fog adni.

Otthon, édes otthon

Itthon még annyira nem terjedt el aze-Sport,
de kezd latszani mar a szponzorokban a
hajlam, hogy igéretes jatékosokat vagy ku-
pakat tdmogassanak illetve szervezzenek,
remélhetdleg a jovbben egyre tobb és tébb
rendezvényrél hallhatunk, mert az igény sok
jatékoskozosségtél megvan. A StarCraft te-
rén a magyar WCG selejtezo, tavaly 6ta Bu-
dapest Game Show néven futé rendezvény
ny(Gjtott egy kis betekintést a hazai e-Sport
vilagaba, ami a visszajelzések alapjan ori-
asi kozkedveltségre tett szert. Magyar SC
jatékosok is kijutottak mar WCG-re, tobbek
kozott Ace, Gorky és Kashu. Bar nagyszer(
a tudasuk, hazank legjobbjai, mégsem ez a
6 keresetiik.

Nem csak az él6 rendezvények emlitésre
méltéak, a cyber-térben ennél sokkal tobb
eseményre kerll sor, tobbek kozott a StarC-
raft 2 Hungary kupak és a Magyar StarCraft
Liga. EI6bbi a béta 6ta kb. két-haromhe-
ti rendszerességi nyilt, egyenes kiesésl
kupa, mig utébbi Iényegében egy heti idGin-
tervallummal médolusé ranglétra. llyenkor
online, élében is figyelemmel lehet kovetni
egy-egy nagyobb Osszecsapast magyar
kommentatorokkal a lelkes dnkénteseknek
kdszoénhetden.

Mindezt 6sszefoglalva a hazai e-Sport
agazat feltérekvében van, ha lassan is, de
biztosan kialakul kis k6zosséglinkben ez a
kultdra, legalabb is sok olyan embert isme-
rek, akiknek ez a legfébb céljuk.

Darcl1n - Starcraft2.hu és Acheron

Starcraft és egyéb jatékok

Az e-Sportot a Starcraft teremtette, a Bliz-
zard stratégiai jatékanak kdszonheten nétte
ki magat a miifaj. Nem ez az egyetlen jaték,
ami népszerii e-Sport, a Counterstrike, vagy
az (gyszintén Blizzard készitette Warcraft 3 is
tobb éven at a porondon maradt.

Azéta a legtébb nagyobb jatékbdl Korea-
ban e-Sport lett, de legtobbszor maga a jaték
kiaddja szponzorélja egy-két évig a pénzdijas
versenyeket, és a szponzoracio végével eltiinik
a jaték a mezdonybdl. A Starcraft azonban tiz
éve masszivan uralja az e-Sportot. Node mi is
az a Starcraft és miért ilyen népszerii? A Star-
craftot 98-ban adta ki a Blizzard, és egy évvel
ra jott ki a Brood War nev(i kiegészitdje.

Mi tette népszeriivé, mint e-Sport?
El6szor is gyors, porgds és izgalmas. A legto-
bb profi jaték 10-20 percig tart, és szinte soha
nincsenek unalmas percek, mindig torténik
valami. Ez a jaték vezette be az egységek ko-
papir-oll6 egyensllyozasat, ezt kihasznélva
egy iigyes jatékos sokkal kisebb sereggel is
gy6zhet. Mit is értiink iigyes alatt? Kapasz-
kodjatok meg, azigazan j6 versenyz6k masod-
percenként tobb mint 5 (6t!) parancsot adnak
ki. Rdadasul elég dsszetett, hogy tiz év alatt se
unjak meg...elvégre a sakkra se unt ra az em-
beriség sok évszazad alatt.

A Starcraftnépszerliségének alegnagyobb
kihivast talan a most nyaron megjelent folyta-
tas, a Starcraft Il jelenti: mar a megjelenése
el6tt, a tesztelés fazisaban pénzdijas bajnok-
sagok sorat rendezték a SC2-hoz. De hogy ho-
gyan alakul a két jaték sorsa, arrél csak par év
milva lesz értelme beszélni.




